
PIER 2 PARKEN WORKSHOP 2 SPIL EN PLAN

Institut for (X)

Velkommen til pier 2 

Aarhus Kommune

visualiseringvelkomment til Pier 2

TREDJE NATUR



PIER 2 PARKEN WORKSHOP 2 SPIL EN PLAN

Pier 2 - 2019



PIER 2 PARKEN WORKSHOP 2 SPIL EN PLAN

Ønskede borger aktiviteter
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beplantning

De grønne øer defineres af et lavt beplantningsbånd nederst,
med vild bynatur, tilplantet med frøblandinger, plugs og stauder. 
Supplerende græsfelter skaber mere bynatur. TREDJE NATUR

beplantning

Et højt beplantningsbælte med store træer, flerstammede 
træer og buske, er med til at skabe rum, formidling og 
øget biodiversitet på øen. TREDJE NATUR

upcycling

De øverste bakker toppes med upcyclede affaldsmaterialer og 
fornybare ressourcer. En samlende flade af bæredygtig asfalt vil 
samle alle tiltag på øen, markere en klar retning og skabe helhed. Et 
større sandfelt skaber mulighed for beach volley og ophold. TREDJE NATUR

Pier2 Parken skaber rum, der kan indtages af forskellige 
aktører med mangfoldigt program. 

aktører flytter ind

SPORT

FÆLLESSKAB
FØDEVARER

LÆRING

FISKERI

BYHAVER

RESSOURCER
LEG

KULTUR

TREDJE NATUR

Concept Perspektiver
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belysning

Brugte lysmaster får nyt liv på Pier 2, hvor to store 
gittermaster vil oplyse den centrale del og mindre 
lygtepæle belyser kanten af øen. TREDJE NATUR

pier 2

Pier2 Parken vil tilbyde Aarhus et grønt åndehul. Om du er til 
motion, fordybelse, læring eller noget fjerde, så er der plads her. Det 
bliver et spirende samlingssted, der tilmed vil øge den bæredygtige 
bevidsthed hos de besøgende. TREDJE NATUR

bevaring af eksisterende

Det eksisterende landskab ved Domen er tilpasset den 
overordnede landskabstopografi. Placering af pallerammer er 
let tilpasset, så flowet omkring dem bliver tydeligere. TREDJE NATUR

topografien skaber rum

Der skabes et rumskabende terræn, der gør øen til en park med
flere steder til udforskning og ophold. TREDJE NATUR

Concept Perspektiver
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SAMLENDE FLADE
En samlende flade på ca. 4000 m2 fremhæver diagonal og 
binder landskabet sammen. Sandområdet giver mulighed 

for beachvolley.

UPCYCLING
Upcyclet materiale, ex knust tegl, på 
bakketoppe svarende til ca. 500 m2. 

PRIORITETSZONE
Beplantning prioriteres omkring centrum 

med størst rumlighed fra dag 1.

parkens lag

TREDJE NATUR

LAVT BEPLANTNINGSBÅND
Hele arealet sås med frøblandinger og efter 

prioritetsprincippet tilplantes udvalgte arealer 
med stauder og plugs.

Frøblanding
Plugs og stauder

Tæt beplantning
Træer

HØJT BEPLANTNINGSBÅND
Her plantes store træer med græsfrøblanding 
som bund. Efter prioritetsprincippet plantes 

buske og flerstammede træer i grupper. 

GRØN TOPOGRAFI OG GRÆSFELTER
Landskabet dækker ca. 8.500 m2 af øen, 

svarende til ca. 34 %.

parkens lag

TREDJE NATUR

parkens lag

BELYSNING
To gittermaster på 20 m placeres i topografi. 
Supplerende belysning placeres i næste fase.

ADGANGSFORHOLD
Der er fuld tilgængelighed til Pier 2.

SIGTELINJE FRA TOLDBODEN
Terræn rejses kun punktvist og beplantning 
spredes ud på øen af hensyn til sigteaksen

TREDJE NATUR

Koncept Diagrammer  
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RÅJORD

UPCYCLET MATERIALE

TRÆZONE
TRÆZONE

PLANTEZONE

NY MULD + STAUDER

PRIORITERINGSZONE
PIONÆRZONE

PLANTEZONE

KOMPOSTJORD + PIONÆR 

FRØBLANDING

konceptuelt snit

UPCYCLET MATERIALE
råjord

TRÆZONE
buske, flerstammede 

træer, græsser

TRÆZONE
frøblanding bund

PLANTEZONE
stauder og plugs

BELÆGNING

PRIORITETSZONEPIONERZONE

PLANTEZONE
frøblanding

TREDJE NATUR

Konceptuelt Snit
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sportsaktiviteter

vild bynatur og ressourcer

græsrødder og events

Pier 2 oplevelser

TREDJE NATUR

Udkast til visualiseringer 
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Situationsplan/Spil plade

Frøblanding

Ferskvand

Asfalt

Saltvand

Plugs og stauder

Tæt beplantning

Genbrugs Jord

Lysmast

Stig

Træer Midlertidigt 

Sejl linje
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Situations Perspektiv
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Med udgangspunkt i observationen om at etablere et bedre og mere gennem-
sigtigt møde mellem kommunens intentioner og borgernes ønsker, har By dels 
kontoret (BDK) skabt et værktøj, sammen med borgere kaldet “spil en plan”.

“Spil en Plan” er en uformel tilgang til byudvikling, hvor man kan åbne helt op 
for borgernes ideer, og dermed en positiv dialog fra starten af. For det andet 
forsimpler det opgaven, som normalt har en tendens til at blive meget kompleks 
og indviklet, og gør det nemmere for borgere at byde ind med ideer og indhold.

Introduktion til ”Spil en Plan” 

Spillepladen består af et kort over området for Pier2, og dertilhørende spillebrik-
ker. Spille brikkerne er visualiseringer af borgernes ønsker til indhold, som over 
tid er gået fra ca. 20 til mere end 100 spillebrikker. Fra workshop til workshop er 
borgernes input blevet visualiseret, så de har kunnet se deres tegninger og ideer 
blive mere konkrete fra gang til gang.
 

Med udgangspunkt i observationen om at 
etablere et bedre og mere gennemsigtigt 
møde mellem kommunens intentioner og 
borgerne ønsker, har Institut for (X) udviklet 
et værktøj til borgerinddragelse i byudvik-
ling.

Formålet er at skabe en uformel tilgang til 
byudvikling, hvor kan åbne helt op for 
borgernes ideer, og dermed få en positiv 
dialog fra starten af. Derudover forsimpler 
det opgaven, som normalt har en tendens til 
at blive meget kompleks og indviklet, hvilket 
gør det meget nemt for borgere at byde ind 
med ideer og indhold.

Spillepladen består af et kort over området, 
og dertilhørende spillebrikker. Spillebrikker-
ne er visualiseringer af borgernes ønsker til 
indhold, og over tid kommer der flere 
spillebrikker til som ideer opstår. Fra 
workshop til workshop visualiseres 
borgernes input, så de kan se deres 
tegninger og ideer blive mere konkrete.

Der skal være 2-4 facilitatorer til stede, 
klar til at tage imod borgernes ønsker.
Den konkrete ramme skaber konstruktive og 
håndgribelige diskussioner, og gør det 
meget nemt for at forstå, hvad der skal 
diskuteres, og hvad der ikke skulle diskute-
res.

SPIL EN PLAN

Fotograf skal 
dokumentere 
processen

Plancher og andet grafisk 
materiale således at man 
kan læse og forstå projek-
tet og hvor i processen 
man er på nuværende 
tidspunkt.

Musikken som redskab og 
stemningssættende.

Det uformelle Køkken.
Mad har altid været et 
socialt samlingspunkt. Kan 
bløde processen op.

Spillepladen til Spil-En-Plan, 
med omkringliggende 
redskaber og spillebrikker.

Potentiale station !?!
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Tidligere ”Spil en Plan” workshop


