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5 x Store Torv og Lille
Torv tilsammen!

Pier 2 er 25.000 m2 stor, det er 5 x store torv og lille torv tilsammen!
Dette projekt tager udgangspunkt i en situation, hvor hele Pier 2 ligger i kote 2,5. Domen
bliver pa Pier 2 og taenkes ind i planen som en meget vigtig medspiller. TREDJE NATUR

Pier 2 - 2019
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TREDJE NATUR

Pier2 Parken skaber rum, der kan indtages af forskellige
aktarer med mangfoldigt program.

@nskede borger aktiviteter
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De granne oer defineres of et lavt beplantningsband nederst,
Pier2 Parken skaber rum, der kan indtages af forskellige med vild bynatur, tilplantet med frablandinger, plugs og stauder.
aktorer med mangfoldigt program. TREDJE Supplerende graesfelter skaber mere bynatur.

pes med upcyclede affaldsmaterialer og
flade of baeredygtig asfalt vil
n klar retning og skabe helhed. Et
beach volley og ophold.

Concept Perspektiver
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Brugte lysmaster fir nyt liv pa Pier 2, hvor to store
gittermaster vil oplyse den centrale del og mindre
TREDJE Iygtepzle belyser kanten af oen.

-

®ksisterenc

Pier2 Parken vil tilbyde Aarhus et gront dndehul. Om du er til
t eksisterende landskab ved Domen er tilpasset den motion, fordybelse, lzering eller noget fierde, sd er der plads her. Det

»rordnede Placering of er bliver et spirende samlingssted, der tilmed vil oge den bzzredygtige
tilpasset, s flowet omkring dem bliver tydeligere. bevidsthed hos de besogende. TREDJE

Concept Perspektiver
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PRIORITETSZONE
Beplantning prioriteres omkring centrum
med storst rumlighed fra dag 1.

GRON TOPOGRAFI 0G GRASFELTER
Landskabet daekker ca. 8.500 m? af gen,
svarende til ca. 34 %.

UPCYCLING
Upcyclet materiale, ex knust tegl, pa
bakketoppe svarende til ca. 500 m?.

Frablanding
Plugs og stauder

LAVT BEPLANTNINGSBAND
Hele arealet sas med froblandinger og efter
prioritetsprincippet tilplantes udvalgte arealer
med stauder og plugs.

SAMLENDE FLADE
En samlende flade pa ca. 4000 m? fremhzver diagonal og
binder landskabet sammen. Sandomradet giver mulighed
for beachvolley.

W 7t eplantring
® Tzer

HOJT BEPLANTNINGSBAND
Her plantes store trzer med graesfroblanding
som bund. Efter prioritetsprincippet plantes
buske og flerstammede tracer i grupper.

BELYSNING
To gittermaster pa 20 m placeres i topografi.
Supplerende belysning placeres i naste fase.

ADGANGSFORHOLD
Der er fuld tilgengelighed til Pier 2.

SIGTELINJE FRA TOLDBODEN
Terran rejses kun punktvist og beplantning
spredes ud pa gen af hensyn til sigteaksen

SPIL EN PLAN

Koncept Diagrammer
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PIONERZONE

WORKSHOP 2

PLANTEZONE
freblanding

TRAZONE
frgblanding bund

UPCYCLET MATERIALE

rajord

SPIL EN PLAN

PRIORITETSZONE

i

TRAZONE
buske, flerstammede
treeer, graesser

PLANTEZONE
stauder og plugs

BELAGNING

TREDJE NATUR

Konceptuelt Snit
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vild bynatur og ressourcer

Udkast til visualiseringer
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. Froblanding D Saltvand stig

. Plugs og stauder Ferskvand @ Lysmast
. Teet beplantning ‘
. Genbrugs Jord ‘ Trever - Midlertidigt

O

Asfalt - Sejllinje

Situationsplan/Spil plade
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Situations Perspektiv
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Introduktion til "Spil en Plan”

Med udgangspunkt i observationen om at etablere et bedre og mere gennem-

sigtigt made mellem kommunens intentioner og borgernes @nsker, har By dels Musitken sor redskab og

3.+2mn\nsssaeﬁende.

kontoret (BDK) skabt et vaerktaj, sammen med borgere kaldet “spil en plan”. Det uformele Kekkeo. ‘ TETRIZ? o Sl G
Had har altid vaeret et materiale sdledes at man
socialt saml\nﬁs.pun\d. Kan kan lese % forstd projek-
blede processen op. tet og hvor 1 processen

“ . » . . T o an er & nuvaerende

Spil en Plan” er en uformel tilgang til byudvikling, hvor man kan abne helt op :‘o\spunk(:.

for borgernes ideer, og dermed en positiv dialog fra starten af. For det andet \

forsimpler det opgaven, som normalt har en tendens til at blive meget kompleks

og indviklet, og ger det nemmere for borgere at byde ind med ideer og indhold.

Spillepladen bestér af et kort over omradet for Pier2, og dertilhgrende spillebrik-
ker. Spille brikkerne er visualiseringer af borgernes gnsker til indhold, som over
tid er gaet fra ca. 20 til mere end 100 spillebrikker. Fra workshop til workshop er
borgernes input blevet visualiseret, sa de har kunnet se deres tegninger og ideer

blive mere konkrete fra gang til gang.

\ | Totograk skal
dokumentere
PFOCQSSQI’\

Potentiale station 1

Seilepladen til Spi-En-Pan,

med omkrnr\ﬁl’meno\e
redskaber 0 spilebrikker. 3“6%))?5 %
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Tidligere "Spil en Plan” workshop



